LE REGOLE DELLA SCUQOLA

Ovvero:

| motivi per cui le cose vanno
sempre a rovescio



Gerarchia

¢ In una organizzazione gerarchica, piu
alto e il livello, maggiore ¢ la
confusione.

¢ L'organizzazione di ogni burocrazia e
molto simile a un fogna: i pezzi piu
grossi emergono sempre.



Gerarchia

¢ In un sistema gerarchico, il pagamento
di ogni lavoro e inversamente
proporzionale alla spiacevolezza e alla
difficolta del lavoro stesso.

+ Nella scuola le spese aumentano fino a
raggiungere le entrate



Gerarchia

+ Chi sorride quando le cose vanno male,
ha pensato a qualcuno a cui dare la
colpa.

+ Non discutere mai con un idiota: la
gente potrebbe non notare la differenza



% Gerarchia
A

¢ Quello che non si fa € sempre piu
iImportante di quello che si fa.

¢ Per quanto uno faccia, non fara mai
abbastanza

¢ |l capo e uno come tutti gli altri, solo che
non lo sa.



Gerarchia

¢ La vita, la liberta e il buon senso di ogni
lavoratore sono in pericolo quando il DS
e il DSGA sono in riunione.

¢ |l superiore gerarchico tende a creare
I'impressione di avere gia raggiunto |l
proprio livello di incompetenza
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+ Cerca sempre di sembrare importante.
+ Sifa sempre vedere con la gente che conta

¢ Parla conle autorité ma soltanto di fatti ovvii
e comprovati

+ Ascolta attentamente quando gli altri
discutono. Poi li seppellisce con una frase
fatta

+ Se un dipendente rivolge una domanda |
pertinente, lo guarda come se avesse perso il
senno.



Il dsga manager

¢ Cerca un incarico di prestigio poi si trova un
posto alllombra

+ Cammina sempre a gran velocita quando e
fuori dall’'ufficio per evitare un gran numero di
domande da parte dei dipendenti e superiori.

+ Tiene sempre la porta dell'ufficio chiusa per
dare I'impressine di essere sempre in
riunione.

+ Non da mai ordini per iscritto



ORGANIZZAZIONE

¢ |l numero di persone di ogni gruppo di
lavoro tende sempre ad aumentare
iIndipendentemente dal lavoro che deve
essere svolto.

+ Nessuno sa veramente mai cosa
succede in qualsiasi punto
dell'organizzazione.



ORGANIZZAZIONE

+ Per stimare 1 tempi di qualsiasi lavoro .
Prendere il tempo che ci si dovrebbe
mettere, moltiplicare per 2, e cambiare
I'unita di misura con quella
Immediatamente superiore. Es. per un
lavoro che dovrebbe essere fatto un
ora ci si impiegano due giorni.



ORGANIZZAZIONE

+ Niente e impossibile per colui che non
deve farlo

+ |l materiale necessario per ieri deve
essere ordinato non piu tardi di domani

+ Niente viene mai fatto nel tempo e nel
budget.



ORGANIZZAZIONE

¢ Ogni sistema politico ha il suo modo di
consumare montagne di carta: negli
stati totalitari si riempiono formulari in 5
copie, negli stati capitalistici si
attaccano enormi cartelloni e si
Impacchetta qualsiasi cosa due o piu
volte. In ltalia si fanno entrambe le cose



ORGANIZZAZIONE

L' assistente al direttore:

“Per fare un po' di spazio in archivio
possiamo bruciare i fascicoli piu vecchi

di 10 anni?

|| Direttore all’Assistente: "Ottima idea,
ma per sicurezza fai prima le
fotocopie...."




IL LAVORO

Il lavoro mi piace, mi affascina. Potrei
starmene seduto per ore a guardarlo.

Si sa che il lavoro ha sempre addolcito la
vita: il fatto € che non a tutti piacciono |
dolciumi.

Il lavoro ¢ il rifugio di coloro che non
hanno nulla di meglio da fare



IL LAVORO

Ogni volta che basta una sola persona
per eseguire un compito con la dovuta
applicazione, il compito viene eseguito
INn modo peggiore da due persone € non
viene affatto eseguito se l'incarico e
affidato a tre o piu persone.



IL LAVORO

¢ Se fossi un medico, prescriverei una
vacanza a tutti i pazienti che
considerano importante il proprio lavoro.

+ Vivere del proprio lavoro, una
necessita; vivere del lavoro altruli,
un'aspirazione.

¢ Se fai il lavoro male, magari dopo non
te lo fanno fare piu.



“G3%8 | AVORO E COMPUTER

+ Sbagliare € umano, ma per incasinare
davvero le cose serve un computer.

+ Un computer e quasi umano, a parte Il
fatto che non attribuisce i propri errori a
un altro computer.

+ Non si deve avere paura dei computer,
ma della loro eventuale mancanza.



®*®%6 | AVORO E COMPUTER

¢ La disumanita del computer sta nel fatto
che, una volta programmato e messo in
funzione, si comporta in maniera
perfettamente onesta.

¢ Forse, se non mi sono ancora suicidato
e merito anche del computer!



ARRIVEDERCI



